Mykolas et Jurgis Klaipeda

La flamme de la bougie vascilla dangeureusement, signe que la tige allait bient6t étre
noyée dans un bain de cire chaude. Dielhe redoubla d'effort et annota frénétiquement
sur le parchemin qu'on lui avait remis quelques lunes auparavant. Entourée de ses
grimoires et livres en tout genres, elle avait passé ses journées et ses nuits enfermées,
ne quittant pas son bureau. Il fallait colte que colte qu'elle traduise ce parchemin
avant qu'on ne vienne la chercher. Car, elle le savait, cela n'était plus qu'une question
de temps. Un objet aussi rare ne pouvait rester secret tres longtemps et chaque
minute, chaque seconde gagnées était un pas de plus vers la résolution de I'énigme
que constituait cet endroit dans lequel tous avait été plongé. Mais cela demandait de
la patience car le parchemin était usé et I'écriture, quand elle n'était pas effacée,
quasiment illisible.

Des cris au-dehors la firent sursauter. lls étaient la...

Concentre-toi | Tu y es presque, encore un effort. Tant bien que mal, elle se replongea dans ses
recherches. Mais ou était ce satané passage, elle I'avait pourtant vu, cela ne faisait
aucun doute. Tremblante, elle tournait les pages d'un grimoire usé comme si la mort
elle-méme était a ses trousses.

Des bruits de lutte commencerent a se faire entendre un peu plus bas.

Ca y est ! Elle avait enfin trouvé ce qu'elle recherchait. Elle annota une derniere
phrase et posa sa plume. Derechef, elle récupéra le parchemin et se mit a la fenétre
afin de le relire pour la derniere fois. Il fallait retenir le maximum de choses avant de le
briler. 1l était hors de question que le travail qu'elle avait effectué bénéficie a
quelgu'un d'autre gu'a son équipage. Baignée par la lueur de la lune, elle commenca
sa lecture, traduction approximative et maladroite d'un parchemin en mauvais état
parvenu jusqu'a elle.
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On tambourina a sa porte. Dielhe ralluma rapidement une autre bougie et posa le
parchemin contre la flamme qui, sans se faire prier, lécha golGlument le papier. Il
s'enflamma rapidement, faisant partir en fumée des informations a méditer. Elle le
déposa dans une coupelle dans laquelle il continua a brller. Elle ne pouvait le garder
avec elle maintenant que d'autres étaient a sa recherche. Elle s'assura qu'il ne puisse
étre lu par personne avant de soulever une trappe dissimulée au sol. Elle récupéra la
bougie et se jeta dans le trou obscur avant de refermer le tout derriere elle.

En courant a travers le tunnel qui devait la mener vers la liberté, elle repensa au rituel
et aux mots couchés sur le papier.

En considérant le tout, il ne s'agissait pas d’un simple rituel, d’'un hommage a une
entité des temps anciens ou a une offrande. Pas plus d’'une quéte de pouvoir ou de
I’espoir d’'une récompense. Cela, elle I'avait bien compris. Il s'agissait de bien plus que
cela.

C'était plutot... comme un saut dans I'au-dela, afin de venger une offense du passé. La
derniere progéniture du Grand Maitre devait mourir afin que s’éteigne avec elle une
dette, une vengeance, transmise de génération en génération. Vilté serait la main
tenant le poignard provoquant la fin d’une lignée et le début d’une autre.

En sentant l'air frais sur son visage, elle s'arréta un instant et écouta. Rien d'alarmant
ne vint briser les sons de la nuit.

Un soupir de soulagement franchit ses levres et elle se mit en marche, en direction du
campement ou le reste de son équipage l'attendait. Sous les étoiles, ses pensées
bouillonnerent.

Mythe, réve ou réalité ? L'histoire contenue dans ce parchemin, possédé par Mme
Walpott, lui réservait encore bien des nuits blanches. Certains diront gu'il s'agissait
d'une histoire ancienne, d'autres prétenderont qu'elle s'était déroulée en ce lieu.

Mais une chose était slire, son travail n'était pas encore terminé et il fallait désormais
décoder les indices masqués qui cachaient eux-méme, une vérité bien plus profonde.




Notes sur I'Equipage : |

1. Pillage et mercenariat : Les membres de cet équipage sont avant tout des
mercenaires et des pilleurs, engagés pour des missions au service du plus
offrant. Leur mode de vie est marqué par des expéditions brutales et la quéte
du gain, a travers la violence.

2. Communautarisme et loyauté : |Is sont profondément liés a leur peuple lituanien
et privilégient les membres de leur communauté par-dessus tout. Leur solidarité
et loyauté a leur groupe sont essentielles, et un affront contre un de leurs est
considéré comme un acte de guerre.

3. Brutalité sans remords : Les membres sont réputés pour leur violence
impitoyable, leur absence totale de remords, et leur capacité a tuer, voler et
piller sans hésitation.

4. Traditions anciennes et paganisme : Leur spiritualité est centrée sur le
paganisme lituanien, avec une forte vénération des anciennes croyances et
symboles. lIs sont guidés par la prétresse Vilté, qui joue un role essentiel dans la
cohésion spirituelle du groupe.

5. Indépendance : IIs préferent la mobilité de leurs navires et la liberté qu’elle leur
procure, plutdét qu’un lieu ou s’enterrer. Ainsi, ils ne restent jamais bien
longtemps aux mémes endroits, favorisant I’air marin a la puanteur d’une ville.
Quand le choix est possible, bien entendu.



