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 Ressources et Essences 

 Chaque  ressource  est  représentée  par  un  objet  muni  d’une  étiquette.  Vous  découvrirez 
 l’aspect de ces objets en partant en récolte. 

 Sur l’étiquette figurent : 
 ●  le nom de l’objet, 
 ●  le temps RP nécessaire pour le récolter, 
 ●  des couleurs (gommettes). 

 Pour  ramasser  une  ressource,  vous  devez  simuler  sa  récolte  pendant  le  temps  indiqué  sur 
 l’étiquette.  Certaines  ressources  peuvent  être  associées  à  une  carte  à  jouer,  similaire  aux 
 cartes  de  compétence.  Si  vous  touchez  une  ressource  à  laquelle  une  carte  est  attachée, 
 vous devez la lire et appliquer son effet comme pour n’importe quelle autre carte. 

 Les  couleurs  présentes  sur  l’étiquette  représentent  les  essences  contenues  dans  la 
 ressource et servent à fabriquer des objets. 

 Chaque  ressource  a  une  valeur.  Vous  pouvez  en  acheter  ou  en  vendre  au  comptoir 
 commercial,  selon  vos  besoins  et  vos  moyens.  Les  prix  fluctuent  en  fonction  des  actions 
 réalisées au cours du jeu. 

 Pour  obtenir  des  ressources,  la  meilleure  solution  reste  de  partir  en  expédition  hors  de  la 
 ville.  Vous  pouvez  explorer  par  vous-même  et  espérer  faire  des  trouvailles,  ou  bien 
 négocier  avec  la  Capitainerie  pour  organiser  une  exploration  plus  précise  et  plus  rentable, 
 en échange d’une commission. 



 Fabrication 

 Cela  concerne  aussi  bien  la  création  alchimique  de  potions,  d’enduits  ou  de  poisons,  que 
 les  invocateurs  mystiques,  qui  doivent  accomplir  des  rituels  et  offrir  des  sacrifices  ou  des 
 ressources pour obtenir leur pouvoir. 

 Ce  que  votre  personnage  sait  créer  sera  présent  dans  un  document  que  l’organisation 
 fournira  à  votre  personnage  en  amont  du  jeu  (à  vous  de  l’imprimer  si  vous  souhaitez  l’avoir 
 avec  vous),  ce  document  sera  aussi  présent  en  consultation  à  la  Capitainerie.  Chacune  de 
 ces  pages  de  recette  correspond  à  un  objet  que  votre  personnage  sait  fabriquer  ainsi  qu’à 
 la méthode pour y parvenir. Vous y trouverez : 

 ●  le nom de l’objet que vous pouvez fabriquer, 
 ●  les essences nécessaires à sa création, 
 ●  le temps RP minimum requis pour le fabriquer, 
 ●  une description de son fonctionnement. 

 Pour  obtenir  la  carte  associée  à  votre  création  et  pouvoir  l’utiliser  en  jeu,  vous  devez 
 rassembler  les  ressources  correspondant  aux  essences  indiquées  sur  la  page  de  recette. 
 Pour  chaque  essence  présente,  vous  devez  fournir  une  ressource  portant  cette  couleur.  Il 
 n’est pas possible d’utiliser plusieurs essences issues d’une même ressource.. 

 Exemple:  J’ai  de  la  menthe  (Vert/Bleu),  de  la  Jusquiame  (Jaune/Vert)  et  une  racine  de 
 mandragore  (Blanc/Rouge).  J’ai  une  page  de  recette  qui  me  demande  du  Blanc,  Bleu  et 
 Jaune.  Je  peut  donc  utiliser  la  racine  de  mandragore  pour  le  Blanc,  la  menthe  pour  le  Bleu 
 et la Jusquiame pour le Jaune. 

 Vous  devrez  faire  du  RP  pour  simuler  la  fabrication,  en  respectant  au  minimum  le  temps 
 indiqué sur la page de recette. 

 Une  fois  cela  accompli,  vous  devrez  vous  présenter  à  la  Capitainerie  muni  de  la  carte  de 
 votre  compétence  de  fabrication,  de  la  page  de  recette  et  des  ressources  nécessaires.  En 
 échange de ces ressources, la carte correspondant à votre création vous sera remise. 


