
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Armes longues 

Arbres de compétence de 

combat 

A
p
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n
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M
aî
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Armes à deux 

mains 
Bouclier ARC Entrainement 

au combat 
Protection Pugilat 

Maniement des 

armes longues 

Maniement des 

armes à deux mains 
Maniement des 

boucliers légers 

Maniement des 

arcs 

Entrainement 

physique basique 

Port des armures 

moyennes 
Pugiliste 

Dégagement Destructeur Bouclier solide Tir précis Solide Encaisser les 

coups 

Honneur du 

pugiliste 

Dégagement 

enchaîné 
Balayage Maniement des 

boucliers lourds 
Tir percussif 

Entrainement 

physique supérieur 

Port des armures 

lourdes 
Pugiliste 

expérimenté 

Escrimeur Percussion Mur protecteur Tir dans les 

jambes 
Corps d’acier Dévier les coups Pugilat armé 

Coup puissant Tenir la 

distance 
Protecteur Précision 

mortelle 

Entrainement 

physique maître 

Positionnement 

avantageux 
Pugiliste maître 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arbres de compétence de 

malandrin 

A
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Combat 

sournois 
Roublardise Assassinat 

Ambidextrie Crochetage Achever 

Armes de jets Dissimulation 

niv 1 
Mithridatisation 

Prise en tenaille Dissimulation 

niv 2 
Assassinat 

Expert des 

armes de jet 
Vol à la tire Geste rapide 

Exfiltration Dissimulation 

niv 3 
Maitre assassin 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arbres de compétence 

Sociale 

A
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Commandement Charme Skald 

Chef Amical 
Connaissance du 

folklore 

Motivation Semer le doute Conteur 

Leader Piège 

rhétorique 

Connaissance 

des Mythes 

Stimulation Emissaire de la 

paix 
Historien 

Galvaniser Convaincre Connaissance 

des légendes 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forge 

Arbres de compétence 

d’artisanat 

A
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Forestier Commerce Eclaireur 

Minage Chasse basique Promesse de 

troc 
Eclaireur niv 1 

Apprenti 

forgeron 

Camouflage   

niv 1 
Estimation Escarmouche 

Compagnon 

forgeron 
Chasse avancée Entrepôt Connaissance 

du terrain 

Réparation 

minutieuse 

Camouflage   

niv 2 
Expédition 

commerciale 
Eclaireur niv 2 

Maître forgeron 
Camouflage   

niv 3 
Réseau 

commercial 
Eclaireur niv 3 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soigneur 

Arbres de compétence 

d’érudition 

A
p

p
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n
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C
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p
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Guérisseur Runomancie Alchimie Divin 

Premier secours Herboriste Connaissance 

des runes 

Fabrication de 

potions simples 
Connaissance 

du divin 

Premiers soins Apothicaire Fabrication de 

runes simples 
Analyse 

Influence 

supérieure 

Soigneur de 

combat 

Soins Fabrication de 

runes supérieures 

Fabrication de 

potions supérieures 

Connaissance des 

cultes païens 

Calme avant la 

tempête 
Rebouteux Secrets des 

runes 

Maitrise des 

réactifs 

Apporter le 

mauvais œil 

Rappel de la 

mort 

Maître 

guérisseur 
Fabrication de 

rune majeure 

Fabrication de 

potions majeures 
Intervention 

divine 


